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DIM_FRM 2
FINDFRAME 1, "XxXX"

SETCOMPASS 1

/lITento script Vam pfida do hry kompas v levém hornim rohu.

[l/Postup vloZeni scriptu do hry pomoci DCED

/IIVytvorte si Standart object — zvolte si ho jako script — oteviete script , zkopirujte
ho(jen to co je psano v prvni poloviné stranky tyto popisky nemusite) a uloZte.

/Il Samozrejmé nemusite to vzdy délat pfes Standart object muzete to vlozit do
scriptu postavy... to je na Vas jak si to zvolite.

/Il FINDFRAME 1,"XXX" — za XXX napiSete nazev Standart objektu v jakém jste si to
vytvorily.... Napf. Vytvofim si Standart object (pojmenuji ho napf. ,kompas*) zvolim
si, Ze to bude script a budu pokracovat

DIM_FRM 2

FINDFRAME 1,"kompas”

SETCOMPASS 1

/[/Urcité budete chtit aby vam ukazoval na dané misto, doporucuji pouZzit Program
MWE a pomoci toho si to pfesunete kde chcete
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