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dim_f1t 1
dim_frm 1
findframe 0,"XxXX"
frm_seton 0,1

Tabel 101

wait 500
detector_inrange 0,15
if f1t[0]=1,-1,101

wait 2000
frm_seton 0,0

/lITento script Vam pfida do hry Sipku, kterou jste méli Nap¥. v misi Uprchlik, kdyZ jste
utikali pfed Morellovymi lidmi.

[l/Postup vlozeni scriptu do hry pomoci DCED

[IIVytvorte si Model object (do kolonky modelu zadejte ,sipka.i3d”

a do kolonky sector — vétsSinou ,,Primary sector” (zalezZi kde se nachazite)) — zvolte si
ho jako script — oteviete script , zkopirujte ho(jen to co je psano v prvni poloviné
stranky tyto popisky nemusite) a ulozte.

[l findframe 0,"XXX" — za XXX napiste nazev Model Objectu jaky jste si napsaly

/l/Urcité budete chtit aby Sipka byla na ur€itém misté, doporucuji pouzit Program
MWE a pomoci toho si to pfesunete kde chcete
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