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dim_act 1 
dim_flt 2 
findactor 0, "XXXXXXXXXXXX" 
 
label 1 
wait 250 
detector_inrange 0, 6 
if flt[0] = 1, -1, 1 
 
if flt[1] = 1, 2, -1 
if flt[1] = 2, 3, -1 
PLAYSOUND "XXXXXXXXXXXX",-1,30,1,1 
PLAYSOUNDSTOP 1 
wait 4000 
let flt[1] = 1 
end 
 
 
 
 
///Tento script se používal např. když jste chtěli jít pryč ze Salieriho baru a 
nenavštívily jste ještě před tím Ralpha nebo Vincenza, tak Vás to nepustilo a řeklo 
Vám to nějakou hlášku(nám jde o tu hlášku). 
 
///Postup vložení scriptu do hry pomocí DCED 
///Vytvořte si Standart object – zvolte ho jako script – otevřete script , zkopírujte 
ho(jen to co je psáno v první polovině stránky tyto poučky nemusíte) a uložte. 
 
///findactor 0, "XXX" – Za XXX napište Vaši danou postavu 
 
/// detector_inrange 0, 6 – ta šestka to je vzdálenost hráče od tohoto scriptu – zvolte 
dle potřeby 
 
/// PLAYSOUND "XXX.wav",-1,30,1,1 – Za XXX napište nějaký zvuk viz. složka 
sounds(musí tam být taky přípona  .wav) NEBO pokud nechcete zvuk, ale třeba 
Tomovu hlášku tak celý řádek „PLAYSOUND "XXX.wav",-1,30,1,1“ A 
„PLAYSOUNDSTOP 1“ 
 SMAŽTE  A NAHRAĎTE „human_talk 0, XXX, 2“ a za XXX dejte číslo hlášky viz. 
složka sounds např.(human_talk 0, 950203, 2) 
 
/// Jelikož je na konci scriptu „end“ tak po vykonání se již script nebude znovu 
opakovat.(nebude mluvit pořád dokola) 


