Navod na Capone Editor
Kapitola IV. — pokrocilé funkce v Capone Editoru

Martin Sebela (hadl), uréeno pro web Mafia.GameCentral.cz a Mafia-Mods.tym.cz
Kopirovani na jiny web bez svoleni autora je zakdzano.

Informace

£/ ucime se Mafia Script

dim frm 1
FindFrame O

label 1

wait 300000
frm_seton @, 1
gaoto 10
end

Pfed tim, neZ se pustite do ¢teni této kapitoly, je potfeba mit prectené predchozi kapitoly. Stahnout je mizZete

na webu mafia.gamecentral.cz/?clanek=16.

Pokrocilé funkce v Capone aneb jak se v nich vyznat
Nékteré z pokrocilych funkci jsme si jiz predstavili v pfedchozim dile (data k objektim, objekty
apod.), nevénovali jsme se vsak dale ndzvu objektu, souradnicim, natoceni a velikosti. Pro
splnéni tohoto navodu budeme potifebovat stdhnout misi, kterou budeme upravovat
(konkrétné FREERIDE). Misi si mUzZete stahnout na adrese mafia.gamecentral.cz/?clanek=16 (u
nadpisu Capone Editor — Navod, Kapitola IV. (PDF) — pfiloha k ndvodu). Misi nahrajte v adresafi
Mafie do slozky missions/FREERIDE/. Konecn4 cesta tak bude napftiklad vypadat C:/Program
Files/Mafia/missions/FREERIDE/scene2.bin. Po Uspésném prepsani spustte Capone Editor a
nahrajte misi FREERIDE, ve které se presurite na misto, kde pfi spusténi Volné jizdy nejcastéji
zaCinate (Little Italy, u obchodniho domu). Souradnice jsou priblizné: X: -1900 a Z: 13. Pokud
jste misto Uspésné nasli, méli byste nalézt auto — Toyota, pokud jste jeSté nenasli misto,
hledejte ddl, pokud jste nenasli Toyotu, tak pravdépodobné délate néco Spatné. Pokrocilé
funkce se nam nyni budou hodit, naleznete je na pravém panelu programu (viz obrazek).
Najdeme v nich:
e Jméno objektu (Description), umoziuje zménit nazev objektu, nedoporucuji vsak
ménit nazvy objektd kvili jiz pouZitym proménnych ve skriptech.
e Soufadnice (Translation), uvadi naprosto presné souradnice, které jsou ze vseho
nejdllezitéjsi. Staci se splést o 2 hodnoty a objekt mate kdesi pod zemi.
e Natoceni objektu (Rotation), pootoci objekt apod., v Capone pootocite objekt pomoci
CTRL + Levé tlacitko mysi.
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e Velikost objektu (Scale), dokazZe zvétsit jakykoliv objekt o tolik, kolik si bude prat. Vychozi hodnota je

samoziejmé 1. Pfi zvétSeni objektu vsak musite pocitat se ztratou kvality objektu.
e Skript (Script), pomoci skriptu objekt funguje. Skript nemusi byt vZdy pfiloZen.

Vysvétleni souradnic

Trochu si pribliZime moznosti X, Y a Z u pokrocilé funkce soufadnice a velikost. Doporucuji si moznosti

zapamatovat!

*  Soufradnice
0 X=smér doprava a doleva
0 Y =smér nahoru a doll
0 Z=smér dozadu a dopredu

*  Velikost
0 X =tloustka objektu
0 Y =vyska objektu
0 Z-=délka objektu
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Upravy pokrocilych funkci
Nyni jsme pfipraveni na to, abychom auto zvétsili/zmensili, pfesunuli a natodili. Auto zmensete na polovicni
velikost, tzn. 0,5 (u kazdé z hodnot X, Y i Z) a malinko jej presunte (je na vas, kam). Pokud nemate zobrazen
pravy panel s pokrocilymi funkcemi, pravdépodobné jste neoznacili auto (CTRL + levé tlacitko mysi). Pokud
nemate rozevien seznam, kliknéte na nadpis, zobrazi se (viz obrazek).
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Vasi praci mlzZete otestovat v Mafii a to tak, Ze misi uloZite (musite mit oznacen nazev mise, v nasem pripadé
FREERIDE, pak kliknout na File > Save mission), nasledné prejdéte do adresare (vychozi) C./Program
Files/Mafia/missions/FREERIDE/, soubor scene2.bin smaZte a soubor scene2.bin.Capone pfejmenujte na
scene2.bin. Po té spustte Mafii a vyberte Volnd jizda > Denni mésto > Little Italy. Po nacteni by se pfed vami

mélo zobrazit malé autictko. Pokud vam nenabéhla mise, je v ni chyba a program si s chybou nedokaze poradit,
Mafii tedy ukoncete pres CTRL + ALT + DELETE.

Doufam, Ze se povedlo :) Pokud auto pfilis zmensite/zvétsite, je velmi obtizné ve hie do néj nastoupit! Ted'si
zkusime néco malo s rotaci. Pokud jste zavreli Capone, opét jej oteviete a zobrazte misi FREERIDE a prejdéte

k autu Toyota (Little Italy). Auto oznacte, aby se nam zobrazily pokrocilé funkce. Nyni auto otocime na stfechu.
Drzte CTRL + levé tlacitko mysi + pravé tlacitko mysi a zkuste otacet mysi. Mélo by vam z toho vylézt néco
takového, jako je na dalSim obrazku. Auto ndm ale neleZi na silnici! Co s tim? Pfedélame souradnici! Ale kterou
pak? Ano, soufadnici Y (pro nékoho , Ne, koukni zpét nahoru, kde jsem to psal.“). Ja jsem zlistal u nastaveni-
4,25, ktera se mi zdala idealni (zalezi na tom, jak moc jste si auto otocili). Nyni to zaleZi jen na vas, upravujte
souradnice, rotaci a velikost.
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Vzhledem k tomu, Ze tato kapitola by byla pfilis dlouhd, musel jsem ji rozdélit a v dalsi kapitole si budeme
povidat o jinych programech, které budeme pouzivat, abychom se kone¢né mohli vrhnout do skriptli v jazyce
MafiaScript.

To je pro tuto kapitolu vse :-)
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Pokracovani pristé...
by hadl, dalsi kapitola jiZ brzy. Vice na mafia.gamecentral.cz
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