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Informace
Pfedtim, nezZ se pustite do ¢teni této kapitoly, je potfeba mit pfectené predchozi kapitoly. Stahnout je mliZete
na webu http://mafia.gamecentral.cz/?clanek=16.

Jiné programy pro editaci

Urcité jste hledali v Capone napfiklad funkci, kterd by do hry pfidala urcity objekt. Capone Editor ale bohuzel
neni touto funkci vybaven, cozZ je trochu nevyhoda. Je tfeba zkombinovat vice programd, pro tvorbu modifikaci.
Mezi dalsi programy, podobné Capone (ale bez grafického rozhrani mésta — misi) patfi napriklad DCED v2.0,
BSV (Braingib script view) 6 a dalsi, naptiklad v rusting, ty ale radé&ji vynechame. Z vlastni zkusenosti preferuiji
DCED, sice obcas jak se fika ,spadne”, ale u téchto program( s tim musite pocitat. Nejsou to plvodni editory
autor( Mafie a tak se lehce vloudi chybicka. BSV obdas potfebuje pro své spusténi knihovny (DLL, OCX) pro
Windows, pokud by je nékdo potreboval, rdd mu je zaslu. Ale jak jsem psal, mam vice zkusenosti s DCEDem,
takze v ndvodu budeme pouzivat tento program. Mozna si obcas najdu prilezitost néco udélat v BSV, ale to
spiSe mluvim o rotaci objekt(. A protoZe se v nékolika dalsich dilech budeme vénovat spise DCEDu, budu muset
prejmenovat ndvod na ,Editace Mafie aneb jak na to“. Ke Capone se samoziejmé jesté mnohokrat vratime, ale
spiSe jenom pro zobrazeni grafiky mise. Pokud dosud DCED (nejlépe verzi 2) nemate nainstalovanou (ano, tento
program je zapotrebi si nainstalovat), vrhnéte se po néasledujicim odkazu a za¢néte stahovat -
http://mafia.gamecentral.cz/?clanek=15. Instalace neni néjak ndrocna (vSak to znate — next, next, accept,
finish), takZe tu nebudu rozvadét jak spustit setup.exe a co to je. Program je opét v anglictiné, existuje vsak
moznost prepnout textové rozhrani do cestiny nebo némciny, praci vdm to vSak neusnadni. PreloZeny jsou totiz
pouze mizivé ¢asti programu, tim myslim prikazy ,,open (otevfit)“, ,,help (pomoc)” a dalsi. Tim, Ze budete
pracovat v AJ verzi programu vibec nic nezkazite, takZe zde nebudu uvadét, jak ¢estinu nainstalovat apod.
Pokud jste program stahli, nainstalovali, zkusili spustit a vSe funguje tak jak ma (nezobrazuje se ,,DCED prestal
pracovat.” apod.), mGzZeme zacit. Jsou bohuZel i taci, kterym DCED na operacnim systému Windows Vista nejde
spustit, takZe v nasledujicim kroku uvedu, co délat pro to, aby vse Slapalo tak jak ma. Doporucuji tento krok
provést, i pokud vdm program na Visté bézi bez problému, nezodpovidam pak za to, Ze vdm program spadne po
dopsani neuloZzeného skriptu (vim, o ¢em mluvim :).

DCED a Vista
Viz predchozi ¢ldnek — kompatibilita DCEDu s Vistou.
1. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na Pocitac a vyberte moznost Vlastnosti.
2. Po otevreni okna, kde je uvedeno skére pocitace, vyberte v levém sloupci moznost Upresnit nastaveni
systému a povolte moznost spusténi (tlacitka Pokracovat a Storno).

3. V novém okné vyberte zalozku Upresnit, v ni pak najdéte woene o R ] -
nastaveni vykonu (vizualni efekty, ...). Na tlacitko Nastaveni | Oblosthledani: )y DCED -7 E
kliknéte. Nazev > Datum zmény Typ

4. Otevre se dalsi tabulka, zobrazte si zalozku Zabrdnéni spusténi dat help TAZN0 2011 Sk soliboif

language 19.4.2009 19:20 Slozka soubord
(DEP) wDCEDE.exE 27.7.2004 23:24 Aplikace

5. Pokud mate vybranou mozZnost zapnout omezeni spusténi dat © Unin-cil A9 2L Apikace
pouze pro dulezZité systémové programy a sluzby, vyberte moznost
druhou. ‘ b

6. Nyni kliknéte na tlacitko Pridat... a najdéte spoustéci soubor My DCED2ete [ ow |
programu DCED (nikoliv jeho zastupce). Vychozi cesta k EXE Souborytypu: [ Spustitcing soubary -] [ Somo |

souboru — C:\Program Files\MMC-Tools\DC-ED\DCED2.exe.
7. Po nalezeni program vyberte a kliknéte na tlacitko Otevrit. DCED by mél byt nyni uveden v seznamu
predchoziho okna. Pokud se tak nestalo, akci zopakujte.
8. Pokud jste DCED uspésné pfidali do seznamu, okno potvrdte tlacitkem OK.

by hadl 1



| kdyZ jste nyni program pridali do seznamu, urcité se vam obcas zobrazi hlaska, Ze v programu byla naleznuta
chyba a byl tak ukoncen. Ale jak psal o papir vySe, neni to oficialni editor a tak si s tim musime vystacit. Pokud
program presto nejde rozbéhnout, zkuste jej spustit jako spravce (admin).

Prvni spusténi programu
Prvni start programu vas trochu zaskoci. Nikde neni nic grafického z Mafie a budeme se tak muset , hrabat”
v nekonecnych Cislech a funkcich. Upfesnime si trochu menu programu.

Eile Edit Yiew Language Window Help

cFEHE eV e 0@ L@

e File (Soubor)
= Open (Otevfit, moZnost otevfit soubory scene2.bin)
=  Open recent (Naposledy otevieno, moznost otevfit naposledy zavieny soubor)
=  Save, Save all, Close (Ulozit, UloZit vSe, Zavfit okno s misi)
=  Recent file (Naposledy oteviené soubory v programu)
=  General properties (Hlavni nastaveni souboru, nedoporucuji se vtom hrabat...)
=  Preferences (Nastaveni, moZznost zvyraznit si jinak kod, zménit pismo, ...)
=  Quit (Ukoncit)
»  Edit (Upravy)
= Add object (Pridani objektu, ndmi pozdéji hojné vyuZzivané tlacitko)
= Delete object (Smazani vybraného objektu)
=  Export (MoZnost exportovat nastaveni mise do souboru DNC)
=  Import (MoZnost importace nastaveni mise do programu DCED)
=  Create template (Vytvoreni Sablony)
¢ View (Zobrazit)
= Show objects (Zobrazit/skryt skupinu objekt()
=  Show objects definitions (Zobrazit/skryt definice objektd (skripty))
=  Show init scripts (Zobrazit/skryt hlavni skripty pro béh mise)
e Language (Jazyk)
= English (Angli¢tina, vychozi)
= Deutsch (Némcina)
= Cesky (Cestina)
e Window (Pfepnuti oken)
= Cascade (Na sebe)
= Tile (Dlazdice)
e Help (Napovéda)
= About (O programu)
=  What's this (Co to je, kliknutim na néktery prvek se zobrazi napovéda primo uréena k nému)

Menu predpokladam, Ze tedy rozumime, vSechno si ,,osahejte” at vite, do ¢eho jdete.

Otevieni mise
Nasim poslednim krokem v tomto navodu (jinak by ndvod presahoval tfi stranky) je otevieni mise. Kliknutim na
ikonku otevfeni souboru (viz obrazek nalevo) vyberte misi ze slozky FREERIDE (C:/Program
—  Files/Mafia/missions/FREERIDE/scene2.bin) a potvrdte otevieni. Zkuste se trochu pohrabat v hlavnich
skriptech (neupravujte je, pouze prohlizejte!), modelech a dalsich, at jste trochu pfipraveni na dalsi kapitolu.
Timto bych tedy zakondil dnesni kapitolu, v pfisti zacneme ptiddvat modely do samotné hry.

To je pro tuto kapitolu vse :-)
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Pokracovani pristé...
by hadl, dalsi kapitola jiz brzy. Vice na mafia.gamecentral.cz
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